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在自由游戏过程中发现嵌入式干预 

姓名           日期 
 
 
 

说明 
请看 Luke 的一段录像，录像的内容主要是孩子面临的困境：家里的活动——playing Mr. Potato 
Head®。确定将会使用的嵌入式干预方法。 

1. 请确定并描述一下你所看到的用于帮助 Luke 参与活动的干预方法（环境的调整和/或同伴支

持）。 

 
2. 请解释一下在自然环境或特殊的环境下嵌入式干预是如何用于支持 Luke参与活动的？ 

 

提示 

  

开始学习模型 1 
 

在完成这份活动表格电子版的时候，请记住保存您所填写的内

容。如需其他帮助，详见帮助与提问。 
 

http://community.fpg.unc.edu/zh-hans/node/1312
http://community.fpg.unc.edu/connect/connect-modules/learners/module-1
http://community.fpg.unc.edu/zh-hans/node/1281
http://community.fpg.unc.edu/zh-hans/node/1327
http://community.fpg.unc.edu/zh-hans/node/1327
http://community.fpg.unc.edu/connect-modules/help-faq
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